Domus Domini - variant "Aftakelende karren"

Deze variant moet samen gespeeld worden met de rovers-variant.

Extra spelmateriaal: 5 karrenkaarten met de waarden 0 (ronde 1), -30 (ronde 2), -60 (ronde 3), -90 (ronde 4),
en -120 (ronde 5)

“120 5) Deze 5 karrenkaarten worden aan het begin van
: het spel als een stapel klaargelegd. Onderop ligt

de kaart voor de vijfde ronde (waarde -120). De
andere kaarten liggen in volgorde daar op, zodat
de kaart voor de eerste ronde (waarde 0)
bovenop ligt.

Aan het einde van een ronde wordt de bovenste

kaart opzij gelegd, zodat de volgende kaart te

zien is.

De bovenste kaart speelt in de derde fase een rol, bij de voedselproductie. In de eerste ronde heeft de kaart (met
waarde 0) geen effect. Vanaf de tweede ronde vermindert de kaart de opbrengst van het afgeleverde voedsel.

Voorbeeld:
Waardering van de voedselproductie in voedseleenheden (VE's) in ronde 3:

Totaal VE's

Regelverandering:
In fase 4 kunnen lekenbroeders niet langer worden ingezet tegen andere spelers.
(Je mag nog steeds de dronkenlap gebruiken.)



	Seite 1

